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Stručná anotace předmětu  

Cílem kurzu je seznámit se s pravidly tvorby interaktivních aplikací v autorském systému 

AUTHORWARE, který obsahuje všechny požadované prvky na výukové aplikace. Uživatel se 

seznámí s návrhovým vzorem ADDIE, který je určen pro tvorbu výukových aplikací. Možnosti a 

variabilitu uspořádání modulu výukových materiálů budou studenti aplikovat v prostředí produktu 

Macromedia Authorware, který je určený pro tvorbu rozsáhlých výukových materiálů založených na 

multimedialitě a je robustním nástrojem, který velmi rychlým a efektivním způsobem dokáže vytvořit 

výukovou aplikaci splňující požadované standardy e-learningových systémů. 
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