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Struéna anotace predmétu \

Seznameni s moznostmi tvorby vyukovych aplikaci podle e-learningovych norem SCORM a
IEEE. Seznameni s produktem Adobe Flash a Adobe Flex, které tyto normy umoziuji
dodrzovat a poskytuji moderni feseni za icelem tvorby multimedialnich vyukovych materialt
s aplikaci na internet. Diraz bude kladen na metodologii tvorby multimedialnich vyukovych
materidlti pro aplikaci na riznd média (CD, DVD, Internet).
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