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Název studijního předmětu Interaktivní webové prezentace 

Způsob zakončení Zkouška 

Další požadavky na studenta  

Vypracování a představení závěrečného projektu v podobě vlastního návrhu koncepce, 

realizace a prezentace 

Přednášející  

PhDr. Milan Novák, Ph.D. 

Stručná anotace předmětu  

Seznámení s možnostmi tvorby výukových aplikací podle e-learningových norem SCORM a 

IEEE. Seznámení s produktem Adobe Flash a Adobe Flex, které tyto normy umožňují 

dodržovat a poskytují moderní řešení za účelem tvorby multimediálních výukových materiálů 

s aplikací na internet. Důraz bude kladen na metodologii tvorby multimediálních výukových 

materiálů pro aplikaci na různá média (CD, DVD, Internet). 
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