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Cilem je orientovat studenta v problematice nasazeni pocitace do vyuky matematiky, vybavit
jej prehledem a kompetencemi v oblasti nasazeni vybranych typt technologii podporujicich
vyuku matematiky jak pro metodické, tak po vyzkumné strance.

Obsah:
pedagogické a psychologické aspekty nasazeni kognitivnich technologii ve vzdélavani
omezeni a rizika nasazeni pocita¢e do vyuky matematiky (technicka, pedagog., oborova)
formy prace a metodické postupy vyuky, typicka témata a ulohy
modelovani pomoci pocitacovych kognitivnich technologii
tvorba edukacniho obsahu pomoci kognitivnich technologii
jednotlivé typy technologii:
o pocitatové algebraické systémy
o prostiedi dynamické geometrie
o mikrosvéty
o programy pro tvorbu graft a tabulkové procesory
e pouziti Internetu pro sdileni edukacnich objektli, zafazeni do e-learningovych kurzl
e technologie jako pomiicka pro pedagogicky vyzkum

Odborna literatura |

Zakladni:

Heid, M. K., Blume, G. W. (eds.) Research on Technology and the Teaching and Learning of
Mathematics: Research Syntheses. Volume I. Charlotte, NC: IAP, 2008.

Heid, M. K., Blume, G. W. (eds.) Research on Technology and the Teaching and Learning of
Mathematics: Cases and Perspectives. Volume I1. Charlotte, NC: 1AP, 2008.

Hejny, M., Kufina, F. Dité, Skola a matematika. Portal, 2009.
Hoyles, C., Noss, R. Learning Mathematics and Logo, MIT Press, 1992.

Jain, L. C., Tedman, R. A., Tedman, D. K. Evolution of Teaching and Learning Paradigms in
Intelligent Environment, New York: Springer, 2007.

Oldknow, A. J., Smith, D. V. Learning Mathematics with Micros (Mathematics and
Applications), Ellis Horwood Publ.,1983

Schumann, H. Schulgeometrische Konstruieren mit dem Computer, Beitrdge zur Didaktik des
interaktiven Konstruieren. Stuttgart: Metzler Teubner, 1991

Solomon, C. Computer Environments for Children: A Reflection on Theories of Learning and
Education, MIT Press, 1986.

Vanicek, J. Poc¢itacové kognitivni technologie ve vyuce geometrie. Praha: PedF UK, 2009.




