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Stručná anotace předmětu  

Cílem je orientovat studenta v problematice nasazení počítače do výuky matematiky, vybavit 

jej přehledem a kompetencemi v oblasti nasazení vybraných typů technologií podporujících 

výuku matematiky jak pro metodické, tak po výzkumné stránce. 

Obsah:  

 pedagogické a psychologické aspekty nasazení kognitivních technologií ve vzdělávání 

 omezení a rizika nasazení počítače do výuky matematiky (technická, pedagog., oborová) 

 formy práce a metodické postupy výuky, typická témata a úlohy 

 modelování pomocí počítačových kognitivních technologií 

 tvorba edukačního obsahu pomocí kognitivních technologií 

 jednotlivé typy technologií: 

o počítačové algebraické systémy 

o prostředí dynamické geometrie 

o mikrosvěty 

o programy pro tvorbu grafů a tabulkové procesory 

 použití Internetu pro sdílení edukačních objektů, zařazení do e-learningových kurzů 

 technologie jako pomůcka pro pedagogický výzkum 
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