C — Charakteristika studijniho pfedmétu nebo tématického bloku

Néazev studijniho predmétu Objektové orientované programovaci techniky

Zpusob zakoncéeni zkouska

DalSi poZadavky na studenta

Studujici se zaméfi na jemu nejblizsi objektove orientovany systém (implicitné na Javu) a na
zvoleném systému demonstruje objektoveé orientované paradigma. Dale zpracuje jednoduchy
projekt zaméfeny na vyuziti principi OOP ve vyuce programovani.
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Struéni anotace predmétu \

Predmét se zabyva objektoveé orientovanymi programovacimi technikami, ukazuje jejich
moznosti, rozebira jejich odliSnosti od procedurélnich technik programovani a zdiraziuje
jejich vyuziti v dalSich oblastech informacnich technologiich. Jsou demonstrovany

Vv platformé Java.
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