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Způsob zakončení zkouška 

Další požadavky na studenta  

 

Studující se zaměří na jemu nejbližší objektově orientovaný systém (implicitně na Javu) a na 

zvoleném systému demonstruje objektově orientované paradigma. Dále zpracuje jednoduchý 

projekt zaměřený na využití principů OOP ve výuce programování. 

Přednášející  

Huňka František, doc. Ing. CSc. 

Stručná anotace předmětu  

 

Předmět se zabývá objektově orientovanými programovacími technikami, ukazuje jejich 

možnosti, rozebírá jejich odlišnosti od procedurálních technik programování a zdůrazňuje 

jejich využití v dalších oblastech informačních technologiích. Jsou demonstrovány 

v platformě Java. 
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