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Způsob zakončení zkouška 

Další požadavky na studenta  

Seminární práce dle zadání vyučujícího. 

Přednášející  

doc. Ing. Jiří Hrbáček, Ph.D. 

Stručná anotace předmětu  

Cílem je seznámit studenty s novými technologiemi využívanými pro tvorbu interaktivních 

studijních opor umožňujících přímé propojení s externími systémy využívanými v oblasti 

technických a přírodovědných oborů.  

 návrh interaktivních studijních opor s možností propojení s externími systémy 

 činnosti jednoduchých elektronických obvodů 

 propojení externích systémů s interaktivními Flash animacemi 

Získané způsobilosti 

 kompetence k navrhování interaktivních studijních opor 

 kompetence k vývoji elektronických obvodů a modelů 

 kompetence k vývoji interaktivních Flash animací pro výukové účely 

 kompetence k propojení elektronických systémů s interaktivními Flash animace 

prostřednictvím bluetooth modulu 
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