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Název studijního předmětu Autorské systémy 

Způsob zakončení zkouška 

Další požadavky na studenta  

Požadavky ke zkoušce 

 Vytvoření a obhájení projektu pomocí autorského systému na téma dohodnuté 

s vyučujícím. 

 Prokázání teoretických vědomostí a praktických dovedností z oblasti autorských 

systémů. 

Přednášející  
Vrbík Václav, doc. Ing., CSc. 

Stručná anotace předmětu  

Seznámení s možnostmi a se způsoby tvůrčího využití autorských systémů. Studenti si osvojí 

vědomosti a dovednosti potřebné pro přípravu různých typů didaktických materiálů včetně 

diagnostiky výuky. Dalším cílem je získání praktické zkušenosti s přípravou vlastních 

výukových materiálů s využitím autorského systému. Studenti získají též přehled 

o významných autorských systémech a jejich možnostech při tvorbě výukových aplikací. 
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