C — Charakteristika studijniho pfedmétu nebo tématického bloku

Néazev studijniho predmétu Um¢la inteligence 1.
Zpusob zakoncéeni zkouska

DalSi poZadavky na studenta

Prezentace samostatné nastudovaného problému z UI. Samostatné vyreSeni zadané
ulohy na PC.

Prednasejici |

Psutka Josef, Prof. Ing. CSc.

Stru¢na anotace predmétu |

Piedmét UI, hlavni oblasti UL Reseni uloh v UL Algoritmy prohledavani stavového prostoru,
AND/OR grafy, backtracking, heuristické prohledavani, prohledavani A-star. Redukce problému,
rozklad na podulohy, hrani her, procedura MINIMAX, ALFA - BETA, profezdvani. Vyjadfeni a
reprezentace znalosti v UL. Vyrokovy kalkul. Predikatova logika 1. fadu, rezolu¢ni princip. Prolog.
Znalostni systémy zalozené na produkénich pravidlech, Sémantické sité, ramce, pojmova zavislost,
scénare. Planovani Cinnosti. Systémy GPS a STRIPS; metoda prostfedkt a cilt, zasobnik cilt ap.
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