Rozsirujici studium vypocetni techniky a informatiky pro SS (pro
absolventy Vypocetni techniky a informatiky pro 2.st. ZS) se
zahajenim studia od 2022/2023

1. Didaktika informatiky SS - 9DISS

Zatazeni a cile oborové didaktiky informatiky. Zvlastnosti prostfedi pro vyuku informatiky.
Dokumenty souvisejici se $kolskou reformou. Postaveni informatiky v procesu vzdélavani na
raznych typech Skol. Pfehled vyukovych materili, jejich hodnoceni a uziti. Seznameni s
rozli¢nymi formami a metodami vyuky specifickymi pro informatiku a ICT. Pfedstava
pribéhu hodiny a nasledna tvorba ptipravy. Hodnoceni ¢innosti zdka s ohledem na jeho dalsi
rozvoj. Reflexe hodiny a analyza vysledki. Projev studenta jako budouciho ucitele.

2. Programovani 3 pro SS - 9PGM3

Objektove orientované programovani v teoretickém i praktickém kontextu. Roz§ifeni
zakladnich znalosti objektove orientovaného programovani, pretézovani a pfekryvani metod,
statické a virtudlni metody. Systém tfid, abstrakce. Komponenty, hierarchie, vyuziti. Vyuziti
UML modelu pii navrhu aplikaci. Navrh rozsahlejSich viceucelovych aplikaci. Aktualni
moznosti vyuziti framework pro tvorbu aplikaci. Systém prace ve vybraném frameworku.
Didaktické zasady vyuky objektové orientovaného programovani.

3. Didaktika informatiky 2 pro SS - 9DI2S

Informatika a ICT v SVP v navaznosti na RVP. Rastrova a vektorova grafika a jejich vyuka
na rtiznych typech SS. Programovani a jeho vyuka na riiznych typech SS. Tvorba a iprava
textd, DTP a jejich vyuka na riiznych typech SS. Tvorba tabulek a grafii a jejich vyuka na
riiznych typech SS. Databaze a jejich vyuka na riiznych typech SS. Vyuka zasad tvorby
prezentace na riiznych typech SS. Internet, komunikace a tvorba webu a jejich vyuka na
riiznych typech SS. Sité a sdileni a jejich vyuka na riznych typech SS. Hardware digitalnich
zafizeni a jeho vyuka na riiznych typech SS. Multimédidlni tvorba ve vyuce na riiznych
typech SS. Vyuka dopadu vyuziti digitalnich zatizeni ve spole¢nosti na réiznych typech SS.
Principy rozliénych druhii kodovani ve vyuce informatiky na riiznych typech SS. Projektova
vyuka informatiky a ICT na riiznych typech SS. Informatika a ICT ve vazbé na jiné
vzdélavaci obory na riiznych typech SS. Prifezova témata ve vyuce informatiky a ICT na
riiznych typech SS. Autoevaluace zptisobu zafazeni informatiky a ICT do SVP v navaznosti
na RVP na riiznych typech SS.

4. PocitaCové sité pro vzdélavani - 9PSDS

Zakladni pojmy a déleni pocitacovych siti, topologie siti. Fyzicka vrstva: aktivni a pasivni
prvky strukturované kabelaze, metalickd a opticka média, jejich vlastnosti, pouziti a zapojeni.
Linkova vrstva: potvrzovani, protokoly linkové vrstvy, metody pfistupu. Sitova vrstva:
protokoly sitové vrstvy, sluzby, jejich sledovani a analyza, spolehlivost, bezpe¢nostni zdsady
a rizika prace v pocitaové siti. Technologie, systémy a protokoly pouZzivané k propojeni a
komunikaci vice siti. Adresovani v TCP/IP sitich, principy, zasady a programové nastroje
vyuzivané pii tvorb¢€ podsiti, supersité. Principy a zdsady smérovani, smérovaci metody a
protokoly. Technologie sitového zavadéni jadra operacniho systému, protokoly pro
automatickou konfiguraci stanic v pocitacové siti, technologie tenkého klienta a jeji vyuziti v
prostiedi vzdélavaci instituce. Koncepce, normy, konfigurace a zabezpeceni bezdratové sité.



Autentizacni principy, mechanismy, néstroje, Systémy pro spravu sité, systémy adresarovych
sluzeb. Principy zabezpeceni, spravy a monitorovani pocitacové sité.

5. E-learning ve vzdélavani - 9ELVV

Formy e-learningu. Didaktické zasady pfi ptipravé on-line kurzli. Administrace a sprava on-
line kurzi v LMS. Role tutora v on-line kurzu. Autorska tvorba v e-learningu. Struktura on-
line kurzu. Multimedidlni komponenty on-line kurzu. Interaktivni prvky v on-line kurzu.
Ptiklady dobré praxe. Trendy v e-learningu.

6. Multimédia pro vzdélavani - 9MMV?2

Pojmy z oblasti digitalniho zvuku a digitalniho videa. Postupy a operace aplikovatelné pfti
zjiStovani informaci o multimedidlnich souborech a digitalnich zaznamech. Autorské pravo a
licence v kontextu multimédii, bibliografické citace multimediadlnich dél. Nastroje pro
zaznam, tvorbu, editaci a spousténi digitalniho zvuku, digitalni zvukové efekty a filtry.
Nastroje pro tvorbu pocitacové a pocitacem podporované filmové animace. Zasady
kompozice obrazu pfi pofizovani video zdznamd, nastroje pro zdznam, editaci a spousténi
digitalniho videa, digitalni video efekty a filtry, titulky. Nastroje pro tvorbu multimedialni
prezentace, zasady prezentovani, interaktivita. Tvorba multimedidlniho kanalu, postupy
uplatiiované pfi publikovani multimedidlniho obsahu na internetu a souvisejici rizika v
kontextu vychovné-vzdélavaciho procesu. Zaklady 3D modelovani, rizné ptistupy k
vytvareni 3D modeli. Tisk na 3D tiskdrné. Zasady prace s 3D tiskarnou, jeji ¢isténi, zékladni
udrzba. Multimédia v kontextu revidovaného RVP.



