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OKRUHY K SZB — INFORMATIKA SE ZAMERENIM NA VZDELAVANI

1. Algoritmizace pro vzdélavani

Pojem algoritmus a s nim spojené vlastnosti. ZpUsoby algoritmizace. Zakladni algoritmické konstrukce. Formy
zapisu algoritmd. Algoritmicka sloZitost. Zaklady teorie grafdi. Aktivity rozvijejici algoritmické mysleni. Redeni
priklad( vyuzitelnych k rozvoji algoritmického mysleni ve zvoleném programovacim prostredi. Algoritmy
vyhleddvani, tfidéni, fazeni.

2. Uvod do informatiky pro vzdélavani

Pozi¢ni &iselné soustavy (ptiklady, prevody...). Uvod do teorie informace. Definice kédovani. Piiklady &iselnych
kéda (zobrazeni celych Cisel a cCisel v pohyblivé radové carce). Nerovnomérné kédy (definice, tvorba
optimalniho kdédu...). Bezpecnostni kddy (minimalni Hammingova vzdalenost, pfiklady kdédda...). Priklady
znakovych sad. Kryptografie (definice, druhy s priklady...). Komprese dat (definice, druhy s pfiklady...).
Konecné automaty (definice, zplUsoby vyjadreni, pfevod NKA na DKA...). Formalini jazyky (gramatiky, tfidéni...).

3. Programovani pro vzdélavani

Interpretované, kompilované jazyky a kompilace Just In Time. Syntaxe a sémantika programovaciho jazyka.
Zakladni pojmy: program, prikazy a fidici struktury (vétveni, logické operatory, cykly), metody a jejich
parametry, datové typy, proménna, konstanta. Prace se vstupy a vystupy, textovymi fetézci, poli ¢i seznamy.
Zakladni pojmy v objektové orientovaném programovani: tfida, uddlost, metoda (statickd, instancni,
konstruktor), instance, atribut, dédi¢nost, polymorfismus, zapouzdfeni, komponenta, vliakno, vznik a oSetfeni
udalosti, ndvrh tridy. Prace s chybou, ladéni program(, debuging. Pfiklady na vlastnich programech.

4. Multimédia pro vzdélavani 1

Zakladni déleni a vysvétleni principl tvorby pocitacové grafiky. Charakteristické nastroje editor( pro editaci
vektorové a bitmapové grafiky. Formaty komprese multimedidlnich soubor(. Souvisejici pojmy: barevny
model, gamut, kontrast, alfa kanal, EXIF. Rzna pojeti pojmu médium v oblasti informacnich a komunikacnich
technologii (digitalni média a multimédia). Terminologie pouzivana v digitalnich multimédiich: multimedidlni
kontejner, format komprese (ztratovy, bezeztratovy) videa a audia, kodek, enkodér, dekodér. Editory médii a
multimédii, jejich zakladni nastroje a moznosti vyuzivané pfi editaci audiovizudlnich dél a zaznam. Rozdily v
interpretacich pojm0 film, video, animace, slideshow, prezentace. Souvisejici pojmy: vzorkovani, zvukovy
kanal, datovy tok — konstantni/variabilni, snimkova frekvence, rozliSeni obrazu. Autorské pravo a licence v
kontextu medidlnich a multimedialnich dél.

5. Technika pocitacl pro vzdélavani

Zakladni pojmy. Elektronické analogové a Cislicové prvky ve strukturach ICT. Logické ¢leny. Klopné obvody.
Citale a registry. Dekodéry. Architektura moderniho univerzalniho procesoru. Stavy wait, hold a halt. Adresy
a adresovani v pocitadi. Architektury pocita¢l. Pamétovy systém pocitade. Pfenosy dat v pocitatovém
systému. PFrimy pfistup do paméti. Viceprocesorové a vicejadrové systémy. Zalohované systémy. Tvorba
vyukovych simulaénich model(l a ovéreni principu ¢innosti vybranych struktur pocitacového systému.

6. Periferni zafizeni pro vzdélavani

Vyznamné vlastnosti, parametry a principy vybranych zafizeni: pro uloZeni dat (HDD, SSD), zobrazovace (LCD
a OLED), vstupni zafizeni (kldvesnice, mysi, tablety, dotykové plochy), tiskarny (laserové, inkoustové, 3D, pro
specialni uziti), skenery (zpracovani obrazu, prevod na text), procesory a paméti (véetné mobilnich), grafické
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a zvukové karty (princip zpracovani obrazu a zvuku), sbérnice a rozhrani (USB, SATA, SAS, PCle), zdroje
elektrické energie, chlazeni PC a komponent.

7. Databaze a databazové systémy pro vzdélavani

Pojmy z oblasti databazi a databdzovych systém(, databazové modely. Rela¢ni databaze, principy, pravidla a
zadsady uplatriované pfi jejim ndvrhu a spravé. Databazové objekty a jejich typy. Tabulky, dotazy (jednoduché,
vybérové, krizové, akéni, parametrické, kritéria), formulare a jejich komponenty, sestavy v kontextu rela¢ni
databaze. Pocitana pole, databazové funkce. Databazové systémy, jejich principy a vyuZiti ve Skolnim
prostfedi. Prace s vnéjSimi databazemi ve vybraném databazovém systému, import a export dat. Typové ulohy
a didaktické zasady pro vyuku databazi a databazovych systémd.

8. Webové technologie pro vzdélavani

Znackovaci jazyk: zakladni pojmy (HTML5, znackovaci jazyk, znacka, element, atribut, tfida, id), zakladni
znacky, struktura webovych stranek, blokové a radkové elementy, formuldre, seznamy, tabulky, hypertextové
odkazy, multimédia. Kaskadové styly: CSS3, selektory, model boxu, pozicovani, formatovani textd, seznamd,
tabulek a dalSich prvkd, pisma, moznosti umisténi styll. Webdesign: ndvrh stranek, problematika
responzivniho designu (Bootstrap), validita a pfistupnost webovych stranek. Redakéni systémy a frameworky:
zdkladni rysy, vyhody a nevyhody, moZnosti vyuZziti, administrace, Sablony a dalsi rozsiteni, systém MVC, role
fadice, SEO. Skriptovaci jazyky: ECMAScript vs. PHP (vyhody a nevyhody, kombinace, zakladni struktura
jazyka).

9. PocitaCové sité pro vzdélavani

Zakladni pojmy a déleni pocitacovych siti, topologie siti, komunikaéni pFistupy. Sitové protokoly a standardy,
RFC dokumenty, ISO/OSI a TCP/IP model, sitové prvky jednotlivych komunikacénich vrstev, proces zapouzdreni
dat, datové jednotky protokold. Pristup k siti (sitova média, fizeni pFistupu k médiu). Ethernet. Pfepinané sité.
Proces smérovani dat. IPv4 a IPv6 adresa. IP podsité (subnetting). Protokoly TCP a UDP, mechanismy doruceni
dat. Aplikacni protokoly. Bezpec€nost pocitacovych siti. Autentizacni principy, mechanismy, nastroje, systémy
pro spravu sité, systémy adresarovych sluzeb. Principy zabezpeceni, spravy a monitorovani pocitacové sité.

10. Vypocetni technika ve spole¢nosti

Druhy malwaru (trojsky kin, cerv, pocitacovy virus...) a dalSich pocitacovych hrozeb (phishing, spam,
ransomware...). PolitaCovd bezpecnost (ochrana prfed malwarem...) a bezpecné chovani uzivatele (na
internetu, tvorba hesla...). Licence (proprietarni, svobodné...). Zdkony (autorsky, o elektronickém podpisu, o
patentech a vynalezech, na ochranu osobnich Gdaj(...). PocitacCe a télesné zdravi (definice ergonomie, vztah
Clovék-pracovni prostredi-digitalni technologie, pficCiny, ndsledky a moZnosti pfedchdzeni zdravotnim
problémUm pfi praci s digitalnimi zafizenimi...). Kyberkriminalita (druhy, nejcastéjsi projevy, kybersikana,
rizika virtudIni komunikace). Datové schranky (princip, bezpec€nost, identita obcana).

11. E-learning ve vzdélavani

Formy e-learningu. Didaktické zasady pfi pfipravé on-line kurz. Administrace a sprava on-line kurz(i v LMS.
Role tutora v online kurzu. Autorska tvorba v e-learningu. Struktura on-line kurzu. Multimedialni komponenty
on-line kurzu. Interaktivni prvky v online kurzu. Ptiklady dobré praxe. Trendy v e-learningu.



