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Student si pred SZZ pftipravi digitalni portfolio ke kazdému okruhu tak, aby si ho mohli ¢lenové komise
prohlédnout alespon tyden pred kondnim (nahraje ho na cloudové ulozisté). Pfi odpovidani na otdzky
nasledné portfolio vyuZije.

1. Didaktika informatiky 1 (obor a dokumenty)

Zatazeni a cile oborové didaktiky informatiky. Dokumenty souvisejici se Skolskou reformou vcetné
mezindrodniho srovnani. Misto informatiky v klicovych kompetencich, mezipfedmétovych vazbach a
prarezovych tématech.

2. Didaktika informatiky 1 (pfiprava na hodinu)
Ptiprava na hodinu. Specifické formy a metody vyuky informatiky. Hodnoceni ¢innosti Zaka. Reflexe hodiny.
Ucebnice a dalsi vzdélavaci materidly k vyuce informatiky a jejich rozbor.

3. Algoritmizace a programovani pro zakladni Skoly (informatické mysleni)

Informatické mysleni — mozZnosti rozvoje IM v oblasti algoritmizace a programovani, principy informatického
mysleni. Metody a aktivity rozvijejici algoritmické mysleni. Vyuka algoritmizace bez PC. Koncepce a pfiklady
vyukovych kurz( pro vyuku algoritmizace a programovani.

4.  Algoritmizace a programovani pro zakladni Skoly (algoritmické mysleni)

Zasady konstrukce pftikladl pro rozvoj algoritmického mysleni, metody a aktivity rozvijejici algoritmické
mysleni. Zakladni algoritmické konstrukce. Formulace problému a analyza ulohy (rozdéleni komplexni Ulohy
na dil¢i problémy, zpUsoby realizace). Edukacni robotika.

5. Didaktika informatiky 2 (digitalni kompetence)

Didaktika a metodika vyucovani jednotlivych tematickych celk(l souvisejicich s digitalni kompetenci na
druhém stupni ZS (cile, obsah, konstrukce u¢iva, RVP, vyukové metody, pojmy, oborové zafazeni, didaktické
aspekty). Zafazeni tematickych celkd souvisejicich s digitalnimi kompetencemi do SVP z pohledu uditele
informatiky. Vyuka Zak( z pohledu vékovych odlisnosti. Typy, rozbor, feSeni uloh a jejich klasifikace.
Soucasné sméry vyvoje digitalnich technologii v oblasti programového vybaveni.

6. Didaktika informatiky 2 (informatika)

Didaktika a metodika vyu¢ovani jednotlivych tematickych celkd informatiky na druhém stupni ZS (cile, obsah,
konstrukce uciva, RVP, vyukové metody, pojmy, zarazeni, didaktické aspekty). Zarazeni tematickych celk(
souvisejicich s informatikou do SVP z pohledu uéitele informatiky. Vyuka zakd z pohledu vékovych odli$nosti.
Typy, rozbor, feSeni uUloh a jejich klasifikace. Soucasné sméry vyvoje digitalnich technologii v oblasti
technického vybaveni.

7. Pocitatem podporovana vyuka (prostredky)

Internet a didaktické aspekty vyuZiti jeho soucasti a s nimi spojenych ¢€innosti ve vyuce. Projekty vyuky s
internetovou podporou. Pojmové mapy. DigitdIni vypravéni. Digitalni gramotnost. Mikrosvéty, simulace a
MUVE. Z3asady, princip tvorby a programové nastroje pro tvorbu multimedialnich vyukovych materidlt
vhodnych pro zakladni skoly.

8. Pocitatem podporovana vyuka (vyvoj)
Historicky vyvoj uziti pocitacovych systému v souladu s rliznymi teoriemi vzdélavani a jejich promitnuti do
soucasnosti. Soucasné sméry vimplementaci digitalnich technologii do vyuky.
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9. Didaktika informatiky 3 (projekty)

Projektova vyuka — vyhody a nevyhody projekt(i, zasady tvorby, realizace a hodnoceni. Rizeni tyma z pohledu

ucitele, tymové role. Vzdélavani Zak( extrémné nadanych a znevyhodnénych. Kritéria hodnoceni vyukovych
program(. Vyzkum na Skolach.

10. Didaktika informatiky 3 (informacni systém)

Druhy volnocasovych aktivit a soutézi v oblasti informatiky a digitalnich technologii pro zaky zakladnich skol.
Autoevaluace skoly. Vyzkum na Skolach. Pravidla souvisejici s uzivanim a administraci informacniho systému
Skoly. Soucasti a moduly Skolniho informacniho systému, jejich funkce a vyuZiti v pedagogické praxi (z
pohledu administratora, pedagoga, Zaka a rodice).



